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Deuxieme traité e Tanesh de 260 Pel gur [a théorigation de la
magie et Uorganigation des énergies fondamentales de Draghil

e prégent traité a pour objet [a clavification de ['organisation des énergies composants
[unibers ainsi que Cutilisation de ces dites énergies dang [eg différents processus d utilisation
de la magie sur Draghil.

De organisation des energies fondamentales de Drahil

1. Generalités

P univers, les plans, et tout ce qui est de matériel ou 0" immatériel est compose ' un sabant
melange ¥’ énergies fondamentales. Celles -ci ont été identifiées et classées selon leur
rapprochement philosophigue d un état mais également selon leur comportement genéral.

1 existe toutefois une masse energétique indifférenciée qui est a Uovigine de ['éclatement de ces
32 énergies appelée Conscience.

I exigte bes lors :

- 8 rapons : Yolonté, Instinct, Esprit, Bien, Foi, Raison, Force, Mal.

- 5 Champs énergétiques : Conscience, Fondamental, Informationnel, Causal,
Matriciel.

- 32 ¢énergies : Jfeu, Chaos, Positif, Eau, Loi, Terre, Neégatif, Intention, Entropie,
Magnétisme, Lumidre, Quintessence, Ordre, Hatiere, Teénébres, Sang, Son,
Psyche, Pie, Créativité, Temps, Gravité, Hlort, Corps, Emotion, Pensé,
Cuphorie, Deévotion, Arcane, Tellurique, Douleur,

Bien que ces énergies soient ici séparées et classées pour [es besoins de la théorie, la réalité est
toute autre. En effet, ces énergies sont omniprésentes sur Draghil et sont mélangees d des taux
de concentration bariés. Il en est de la prévogative exclugive de [a grande Déesse Tuksaia

Y organiger ses flux d'énergies dans [a confection du maillage primaire également appelée (a

« Trame primaire » et celle du grand Dieu Pr-Tanas ¥ insuffler ces energies dans [a
consgtitution de la Trame magique.

Page 1



2.1

2.2

{_ g chroniques 8¢ Draghil

2. Reprégentation et spmbolique
Reprégentation philosophique

Definitions spmboliques

221

Par rayon

Rapon de la Yolonté : Caractérise un comportement énergétique bolontaire,
qui est animée ' une certaine forme de force d’ame.

Rapon de 'Instinct : Caractérise un comportement énergétique instinctif,
qui ne ge maitrise pas.

Rapon de 'Egprit : Caractérise un comportement energétique spirvituel mais
egalement doué O un certain intellect, qui est réfléchi

Rapon du Bien : Caractérise un comportement énergetique bénéfigue, qui est
en symbioge.
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5. Rapon de la Jfoi : Caractérise un comportement énergétique de conbiction,
qui est animé par [a ferbeur.

6. Rapon de [a Raigon : Caractérise un comportement énergétique de
droiturequi est calculg.

7. Rapon de la Foree : Caractérise un comportement énergétique de force, qui
est inébranlable.

8. Rapon du Mal : Caractérise un comportement énergétique maléfique, qui est
nefaste.

2.2.2 Par Champ énergetique

1. Champ énergétique de Conscience : Contient la masse énergétique
invifférenciée originelle. Elle est a Uorigine de toute énergie.

2. Champ énergétique fondamental : Contient les énergies fondamentales du
Afeu, de UAir, de 'Eau, de la Terre, de [a Loi et du Chaos.Ce champ
energétique exprime [a masse basique elémentaire de tout gtre.

3. Champ énergétique informationnel : Champ contenant [es énergies de
["Intention, de ' Entropie, du Magnétisme, de [a Lumiere, de la
Quintessence, du Code, de [a MHatiére et des ténebres et sert de champ
structurant [information benant du champ fondamental pour créer une
energie dite causale.

4. Champ énergetique causal : Contient les énergies du Sang, du Son, de la
Pspché, de la Pie, de la Créativité, du Temps, de [a Grabvité et de (a Hlort.
Ce champ énergétique sert de passerelle d'énergie et de causalité entre
[’énergie dite informationnelle et 'énergie dite causale dansg la conception
Y’ une matrice b’ énergie.

5. Champ energétique matriciel : Champ contenant les énergies du Corps, de
[’€Emotion, de la Pensée, de ' Euphorie, de [a Deévotion, de UArcane,
@ellurique et de la Douleur. Ce chamyp est [a conclusion des champs
précedents et structure U'énergie en une matrice donngée.
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De la théorie magique

1. Generalités

La toile : La toile ou trame magique est un maillage véticulé plus complexe superposé sur le
maillage primaire trabersant tous [es plans et qui a pour but de structurer [es énergies
fondamentales contenues dans [e maillage primaive en les ramifiant et (es simplifiant. La
ramification de la toile permet & une créature possedant un potentiel quantique d'entrer en
contact direct aber une ou plusieurs formes ¥’ énergies fondamentales simplifiées.

La magie : La magie est une technique ou maniére d'entrer en résonance avec [a toile par
[utilisation ¥ une combinaigson codifiée ¥’ énergies fondamentales afin dextraire un effet donné
dansg un plan donné. La manifestation de [a magie tant par nature, une perturbation ou
modification mineuve et temporaire de [a trame primaive.

e prégent traité ne traitera que [es magies dites « primaires » utilisant [es énergies
fondamentales du champ énergétique matriciel, a savoir, [a magie arcanique, [a magie divine, la
magie tellurique, la magie bardique et [a magie corporelle.

P e Quanta : Le Quanta est la fraction [a plus petite ¥’ une énergie fondamentale. Selon
["énergie débeloppée, il porte un nom différent.

@An gort est un code spécifique D utilisation d’énergies fondamentales qui a pour but de produire
un effet désiré et controlé. Wn sort yemande une quantité v énergie quantique déterminée par la
complexité des énergies fondamentales utilisées et de [a puissance de effet produit.

2. Mécanique genérale des magies primaires

Chaque magie primairve utilise une énergie primordiale principale appelée « Code Maitre » qui
détermine [e nom du quanta :
- la magie arcanique utilise [e Code Maitre Arcanis et son quanta est appelé « Quanta
Areanis ) ;
- la magie divine utilige [e Code Maitre Debvotio et son quanta est appelé « Quanta
QAurique » ;
- la magie tellurique utilise [e Code Maitre Telluris et son quanta est appelé
« Quanta Telluris » ;
- la magie bardigque utilige [e Code Maitre Adfectus et son quanta est appelé « Quanta
Cory;
- la magie corporelle utilige [e Code Maitre Coprus et son quanta est appelé « Quanta
Qi ;
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On distingue également [es Codes Assistants qui sont des énergies fondamentales déterminant
une catégorie d'effet et [es Codes Elebes qui sont des énergies fondamentales formant les
composantes finales d'un sort. Ces dernieres ont pour but de faire barier [es effets finaux au
sein 0 une méme catégorie. Enfin le Code interdit est une énergie fondamentale qui est en
opposition totale tant sur le plan philogsophique qu’énergétique. Seul 'Areanis peut accepter son
Code Interdit par un Uutilisation 0’ un processus mental tres complexe appelé « Magie du 7¢
rapon ». Cette appellation a été introduite par e Grand Maitre Arkam ey car Uutilisation du
Code Maitre ne déterminant que [a forme de magie utilisée, toute forme de magie primaire
utilige entre 5 et 6 raponsg a ['exception de cette dernidre.

P incantation est la vocalige nécessaire afin de faire entrer en résonance [es énergies
fondamentales contenues dans ['Etre abec ceux contenues dansg la toile. I existe toutefois des
procédés permettant a [a pensée d'exprimer cette bocalise.
P es magies primaires sont distinguées en 2 deqres :
o leg magies du premier deqré utilisant 1 Code Maitre 1 Code agsistant, et 4
Codes élebes, a saboir [es magies bardiques et corporelle,

o les magies du second degré utilisant 1 Code Maitre, 2 Codes assistants et 4
a 6 Codes eleves.

3. Mecanique spécifique par magie primaire

P a magie Arcanique :

Pa magie Arcanique est une magie du second degre utilisant [e Code Maitre Arcanis et dont (e
Code Interdit est Debvotio. II existe toutefois (es exceptions de [a magie Arcanique vite

« genérale » it au fait qu’elle ne contient pas de Code Asgistant mais 6 Codes élébes et [a
magie Areanique du 7¢ rapon qui est une magie du premier degré avee [a particularité qu’elle
utilise son Code Interdit comme seul Code assistant et 6 Codes Elébes bariables.

On distingue 9 catégories dans [a magie Arcanique déterminées par les Codes Asgistants :

- Magie Areanique génbrale :
o Cobe Maitre : Areanis
o Codes Assistants : Péant
o Cobes Eleves : 6 bariables

Page 5



{_eg chronigues d¢ Oraghil

Magie Arcanique O Abjuration :

©)

©)

©)

Cobde Maitre : Areanis
Codes Aggistants : Telluris - Euphoria
Cobes Elpbes : 4 variables

Magie Arcanique ¥’ Enchantement :

©)

(@]

(@]

Cobde Maitre : Areanis
Codes Aggistants : Adfectus - Cogitagio
Codes Elgves : 4 variables

Magie Arcanique O’ Evocation :

(@]

o

o

Cobde Maitre : Arcanis
Codes Asgistants : Telluris - Dolor
Codes Elgves : 4 variables

Magie Arcanique ¥’ Iusion :

o

o

o

Cove Maitre : Arcanis
Codes Aggistants : Cogitatio - Corpus
Cobdes Elpves : 4 bariables

Magie Arcanique b’ Inbocation :

o

o

o

Cobde Maitre : Areanis
Codes Aggistants : Cuphoria - Dolor
Cobdes Elgves : 4 variables

Magie Arcanique de FPécromancie :

o

o

o

Cobe Maitre : Arcanis
Codes Aggistants : Dolor - Corpus
Codes Eleves : 4 bariables

Magie Arcanique de Trangmutation :

o

o

o

Cobde Maitre : Arcanis
Codes Aggistants : Corpus - Adfectus
Cobdes Elgves : 4 variables

Magie Arcanique du 7° rapon :

o

o

©)

Cobde Maitre : reanis
Cobde Asgistant : Debvotio
Codes Elgves : 6 variables
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P a magie divine :

Pa magie Divine est une magie du second degré utilisant (e Code Maitre Debotio et dont (e
Code Interdit est Arcanis. Cette magie est particuliere car énergie fondamentale de Debotio
ne peut etre captée dans sa forme [a plus pur que par une entité divine. L entité divine décide
ensuite de [a transférer aber une fréquence utilisable par ses fideles. I est des lors établit que
Devotio en peut etre utilisée en Code Maitre que par Uintermeédiaive D' une entité divine.

On ne distingue 3 catégories dans la magie Divine déterminées par [es Codes Assistants :

- Magie Divine Peutre :
o Cobe Maitre : Debotio
o Cobes Agsistants : Telluris - Corpus
o Cobdes Elebes : 4 variables

- Magie Bivine Bénefique :
o Cobde Maitre : Debotio
o Codes Agsistants : Cuphoria - Adfectus
o Cobes Elebes : 4 bariables

- MMagie Bivine Maléfique :
o Cobde Maitre : Debotio
o Cobes Assistants : Dolor - Adfectus
o Cobes Eleves : 4 variables

P a magie tellurique :

Pa magie Tellurique est une magie du second degre utilisant [e Code Maitre Telluris. La
magie Tellurique est particuliere dans (e fait qu’elle ne possede pas dve Code Interdit.
@outefois, (e Code Maitre Telluris ne permet pas Uentrer en résonance ¥’ un vecteur
energétique contenant 7 rapons. En effet, les tests ont émontreé que emploi D’ un tel procédse
entraine un processus diabatique sébere.

On distingue 3 catégoriesdans [a magie Tellurique déterminées par les Codes Assistants :

- Magie Tellurigue pur :
o Code Maitre : Telluris
o Codes Agsistants : Arcanis — Debotio
o Cobesg Eleves : 4 bariables
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- Magie Tellurique Druidique :
o Cobe Maitre : Telluris
o Codes Agsgistants : Corpus - Arcanis
o Codes Elebes : 4 bariables

- Magie Tellurique Chamanigue :
o Cobe Maitre : Telluris
o Codes Agsgistants : Cogitatio - Debotio
o Cobeg Elebes : 4 bariables

P a magie Bardique :

La magie Bardique est une magie du premier degré utilisant [e Code Maitre Adfectus et dont [e
Code Interdit est Dolor.

On ne distingue qu’une seul catégorie dans [a magie bardique
- Magie Bardigue :
o Cobe Maitre : Edfectus

o Cobe Agsistant : Cuphoria
o Code Elebes : 4 bariables

P a magie Corporelle :

Pa magie Corporelle est une magie du premier degré utilisant e Code Maitre Corpus et dont [e
Code Interdit est Cogitatio.

On ne distingue qu’une seul catégorie dans [a magie corporelle

- Magie Corporelle :
o Cobe Maitre : Corpus
o Cobe Assistant : Telluris
o Cobe €leves : 4 variables

Le présent a été établi et signé [e 24 doux -été de Uan 260 Pel a Tanesh par Arkam Ffep,
Grand maitre de [Arcanorum et Andréas Synol, Grand Prétre b Prthanaset entéring par le
Congeil de Immortel du 12 lumidre -faible de Uan 260 Yel.
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