
 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Flux arcanique mineur 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Minerai de cuivre 
  1 X Poudre d'os noir 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion redonne immédiatement 10 PM. 

 



 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'armure naturelle mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Minerai de fer 
   X - 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion donne une armure naturelle de 2 sur toutes les zones / 
les points d'armures sont retirés définitivement après avoir reçu des 
dégâts.  Dure 1 cycle. 

 



 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de changement d'apparence mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  2 X Bave de Crapaud 
   X - 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

la potion modifie l'apparence d'un individu humanoïde quelconque 
pendant 1 heure. Il ne peut pas prendre les traits d'une personne 
précise ni imiter sa voix. 

 



 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de compréhension des languages 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Argile 
  1 X Queue de Rat 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

la potion permet de comprendre une langue (peu importe laquelle) 
sans toutefois pouvoir la parler, la lire ou l'écrire. Dure 1 heure. 

 



 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de résitance à la peur 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  2 X Patte de Lapin 
   X - 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

la potion permet de résister aux sorts de peur pendant 1 heure. 

 



 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de soin mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Charbon 
  1 X Camomille 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion soigne 3 points de vie sur une zone. 

 



 

Alchimiste            Niveau  1 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'invisibilité aux morts-vivants 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Craie 
  1 X Os 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de devenir invisible aux morts-vivants sauf les 
morts-vivants majeurs pendant 1 heure. Dès que le preneur effectue 
une action offensive, l'effet de la potion se dissipe immédiatement. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Flux arcanique majeur 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Minerai de cuivre 
  1 X Serre de Rapace 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion redonne immédiatement 20 PM. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de flou 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Sable 
  1 X Ambre 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion rend le personnage flou et difficile à toucher. Cela se 
concrétise par un gain de 2 points de vie illusoires sur toutes les 
zones durant la durée du sort.  Ces points de vie ne sont pas 
soignables.  Dure 10 minutes ou 1 combat. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'armure naturelle majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Carapace de tortue 
  1 X Minerai de fer 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion donne une armure naturelle de 4 sur toutes les zones  / 
les points d'armures sont retirés définitivement après avoir reçu des 
dégâts.  Dure 1 cycle. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de délivrance de la malédiction mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Poudre d'argent 
  1 X Cire d'abeille 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de délivrer d'une malédiction mineure la personne 
qui la boit. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de force mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Sel 
  1 X Corne de Taureau 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de frapper naturellement à +1 dégât pendant 1 
combat ou 10 minutes. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de guérison des maladies 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Aile de Chauve-souris 
  1 X Poudre d'émeraude 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion guérit instantanément toutes les maladies dont souffre le 
preneur. Ce sort ne développe pas de protection contre les maladies 
qu'il soigne. Dès lors, le preneur peut être à nouveau sujet aux 
mêmes maladies. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de soin majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Charbon 
  1 X Epines de Porc-épic 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion soigne 3 points de vie sur toutes les zones. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'endurance mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Perle 
  1 X Sang d'ours 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion donne 1 point de vie sur toutes les zones. Dure 1 
combat ou 10 minutes. 

 



 

Alchimiste            Niveau  2 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'héroïsme 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Soufre 
  1 X Sang de Troll 
   X - 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de résister à la peur et à la terreur pendant 1 
heure. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Flux arcanique suprême 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Minerai de cuivre 
  1 X Serre de Rapace 
  1 X Minerai de platine 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion redonne immédiatement 30 PM. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'armure naturelle suprême 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Carapace de tortue 
  1 X Minerai de fer 
  1 X Minerai d'adamantium 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion donne une armure naturelle de 6 sur toutes les zones  / 
les points d'armures sont retirés définitivement après avoir reçu des 
dégâts.  Dure 1 cycle. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de don des langues 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Poudre d'or 
  1 X Cervelle de Moineau 
  1 X Améthyste brute 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de transformer instantanément toutes les langues 
parlées que le laceur de sort entend dans sa langue pendant 1 
heure. De plus, lorsqu'il parle, la magie transforme 
instantanément ses paroles dans la langue de son interlocuteur. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de force majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Sel 
  1 X Corne de Taureau 
  1 X Cœur de Lion 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de frapper naturellement à +2 dégâts pendant 1 
combat ou 10 minutes. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de regain d'assurance 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Œuf de poisson 
  1 X Tentacule de pieuvre 
  1 X Rubis brut 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion stoppe immédiatement les effets de peur et de terreur sur 
la cible. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de soin suprême 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Charbon 
  1 X Epines de Porc-épic 
  1 X Pépite d'argent 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion soigne 5 points de vie sur toutes les zones. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de soin ultime 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Charbon 
  1 X Pierre de lune 
  1 X Œil de faucon 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion soigne la totalité des points de vie du preneur. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'endurance majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Perle 
  1 X Sang d'ours 
  1 X Défense d'Eléphant 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion donne 2 points de vie sur toutes les zones. Dure 1 
combat ou 10 minutes. 

 



 

Alchimiste            Niveau  3 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'invisibilité 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Poudre de pierres philosophales majeure 
  1 X Soufre 
  1 X Mucus de limace 
  1 X Onyx noir 
   X - 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion rend le preneur invisible. L'effet ne dissimule cependant 
pas les bruits que le preneur de sort émettrait. De plus, dès que le 
preneur effectue une action offensive, l'effet de la potion se dissipe 
immédiatement. Dure 1 heure. 

 



 

Alchimiste            Niveau  4 
 

 

 

 

 

 

 

 

Flux arcanique ultime 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Minerai de cuivre 
  1 X Serre de Rapace 
  1 X Minerai de platine 
  1 X Minerai d'obsidienne 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion redonne immédiatement 50 PM. 

 



 

Alchimiste            Niveau  4 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de délivrance de la malédiction majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  3 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Poudre d'argent 
  1 X Cire d'abeille 
  1 X Croc de Tigre 
  1 X Minerai d'uranium 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion permet de délivrer d'une malédiction majeure la personne 
qui la boit. 

 



 

Alchimiste            Niveau  4 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion de flou majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Sable 
  1 X Ambre 
  1 X Bile de Castor 
  1 X Tête de Lamproie 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion rend le preneur flou et difficile à toucher. Cela se 
concrétise par un gain de 4 points de vie illusoires sur toutes les 
zones durant la durée du sort.  Ces points de vie ne sont pas 
soignables. Dure 10 minutes ou un combat. 

 



 

Alchimiste            Niveau  4 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'invisibilité suprême 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Soufre 
  1 X Mucus de limace 
  1 X Onyx noir 
  1 X Pus de Blatte 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion rend le preneur totalement invisible.  Tous les bruits 
que le preneur émettrait sont dissimulés. De plus, les actions 
offensives du preneur ne dissipent pas le sort. Dure 10 minutes ou 
1 combat. 

 



 

 

Alchimiste            Niveau  4 
 

 

 

 

 

 

 

 

Potion d'oubli 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Poudre de pierres philosophales mineure 
  1 X Minerai de plomb 
  1 X Mercure 
  1 X Saphir brut 
  1 X Larme de Crocodile 
   X - 

 

Description / Effets 
 

La potion fait oublier instantanément les 30 dernières minutes qui 
viennent de se passer. 

 


