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1 X  Ecorce de bois
1 X Minerai de fer
Creée 20 fleches ou carreaux.
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Ffourrure
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Création d'un gambison de Maitre
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Y
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Crée un gambison de Maitre avec 2 (1+1] points d'armure
par sone.
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Création d'une armure de peau de Maitre
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Inqredients

5 X Cuir
1 X  dArt du Maitre [peaux]
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Crée une armure de peau de Maitre abec 2 [1+1] points
d'armure par 3one.
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Ffourrure

Entretien un gambison

Inqredients
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entretien une armure de cuir

Inqredients
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Entretien une armure de peau

Inqredients
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Entretien une armure en fer

Inqredients
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1 X Minerai de plomb

1 X  Ecorce de bois
P e bouclier est vepare intégralement.

Degcription / Effets

Inqredients
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Reparation d'un gambison
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A
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1 X JFourrure
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Degcription / Effets

Y
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La véparation rend la totalité des points d'armure sur
toutes les sones, peu importe leur eétat - 1 composante pour
l'integralité de ['armure.
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Ccorce de bois
PL'arme est veparee integralement.

Inqredients
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PL'arme est veparee integralement.

Inqredients
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Reparation d'une armure de peau
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Inqredients
1 X Cuir
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Y
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La véparation rend la totalité des points d'armure sur
toutes les sones, peu importe leur eétat - 1 composante pour
l'integralité de ['armure.
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Reparation d'une armure en cuir
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Inqredients
1 X Cuir
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Degcription / Effets

Y
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La véparation rend la totalité des points d'armure sur
toutes les sones, peu importe leur eétat - 1 composante pour
l'integralité de ['armure.
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Reparation d'une armure en fer
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Inqredients
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1 X Minerai de fer
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Degcription / Effets

Y
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La véparation rend la totalité des points d'armure sur
toutes les sones, peu importe leur eétat - 1 composante pour
l'integralité de ['armure.
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Création d'un casque souple
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Création d'un gorgerin souple
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q—
=
o

S —

b
d
o

b
(=]
=
b=
o

=
=
=
o~

S—t
(221

=

—t
&
So—r

S
=
o

m

=
- —
=
o
=
=

o
=
=
=
o

o
e

Inqredients




\\..\ \\..\_ \\...\_ \..___...-\_ \\..\ \\..\ \\l\_ \\u\_ \\-\
(y o4 <IMlr ¢S <IRlr oo <]llr ¢ <]llr oo <]lilr oo <]lllr ¢ o <lllr,t ¢ <|QLlr.o ¢ <
St 7 ot S St /o oA, Vs o, Vo H\h\\ —..n._\..\ o, Vo e o

Niveau 1

S
2
=

e

So—

k=
=
NS
=
—
o
=
=

=
~
=

2

~—t
=

e
=

9

Inqredients




// C{/ Ci, R
NI BN BN
/..-f/ A A Ay A et Vo

PNiveau 2

Pierre a aiguiser mineure

Inqredients

1 X Cristal de roche

7
Aty

r v A
N

7

Degcription / Effets

Cree une pierre a aiguiser qui fera 1 point de dégat
supplementaive au prochain combat - pas de forge
nécessaire.
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1 X €ssence de chene
1 X Minerai de plomb

1 X  Ecorce de bois

Degcription / Effets
Crée une rondache.

Inqredients
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1 X Essence de chene

1 X  Ecorce de bois
1 X Minerai de fer

Degcription / Effets

Inqredients
Cree un écu.
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1 X Essence de chene

1 X  Ecorce de bois
2 X Minerai de fer

Degcription / Effets

Cree un bouclier.
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1 X Essence de chene

1 X  Ecorce de bois
3 X Minerai de fer

Degcription / Effets

Crée un pabois.

Inqredients
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Cree une arme a deux maing en fer.

Inqredients
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Création d'une arme a deux mains en fer de
Maitre

\fﬁl
;

ﬁ
Y A
NN
\/ b’ 4

A
[9:::

Inqredients

NG
h‘

3 X  minerai de fer
1 X  drt du Maitre [fer]
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Degcription / Effets

Crée une arme a deux maing en fer de Maitre. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique
ou par un aiguisage. Pas de cumul )
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Création d'une arme a une main en fer

Inqredients

2 X Minerai de fer
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Degcription / Effets

Crée une arme & une main en fer. [Permet d'ajouter un
bonus aux dégdts de +1 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas ve cumul]
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Création d'une arme a une main en fer de
Maitre
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Inqredients
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2 X  AMinerai de fer
1 X  drt du Maitre [fer]
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Degcription / Effets

Crée une arme & une main en fer de Maitre. [(Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique
ou par un aiguisage. Pas de cumul.)
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Creation d'une arme d'hast en fer
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2 X Minerai de fer
1 X  Ecorce de bois
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Degcription / Effets

Y
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Crée une arme 'hast en fer. [Permet d'ajouter un bonus
aux dégdts de +1 maximum, magique ou par un aiguisage.
Pas ve cumul]
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Creation d'une arme d'hast en fer de Maitre
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A
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2 X Minerai de fer

1 X  Ecorce de bois

1 X  drt du Maitre [fer]
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Crée une arme d'past en fer de Maitre. [Permet V'ajouter
un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas ve cumul.]
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Création d'une arme en bois

Inqredients

2 X  Ecorce de bois
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Degcription / Effets

Crée un arme en bois. [Permet V'ajouter un bonus aux
deqdts de +1 maximum, magique ou par un aiguisage.
Pas ve cumul]
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Création d'une arme en bois de Maitre

Inqredients

2 X  Ecorce de bois
1 X drt du Maitre [bois]
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Degcription / Effets

Crée un arme en bois de Maitre. [Permet d'ajouter un
bonus aux dégdts de +2 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas ve cumul.]
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Creéation d'une armure en cuir de Maitre
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Crée une armure de cuir de Maitre avec 3 [2+1] points
d'armure par 3one.
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Creéation d'une armure intermediaire en fer
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Crée une armure intermediaive en fer abec 4 points
'armure par sone.
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Creation d'une armure intermediaire en fer de
Maitre
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10X Minerai de fer
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Cree une armure intermediaive en fer de Maitre abec 5
(4+1] points d'armure par sone.
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Crée une armure lourde en fer de Maitre avee 6 [5+1)
points d'armure par sone.
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Minerai de titane
Entretien une armure en adamentium
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Entretien une armure en mithril
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Minevai de titane
PL'arme est veparee integralement.
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Création d'un casque infermediaire
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Crée un casque intermédiaive. [baleur de protection 4)
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Création d'un casque lourd
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Crée un cagsque lourd. [valeur de protection 5)
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Création d'un gorgerin intermediaire
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Crée un gorgerin intermédiaive. (baleur de protection 4)
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Création d'un gorgerin [ourd
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4 X Minerai de fer
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Crée un gorgerin lourd. [valeur de protection 5)
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Pierre a aiguiser majeure

Inqredients

1 X Minerai de platine

7
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Crée une pierre a aiguiser qui fera 2 point de VEQAtS
supplementaives au prochain combat - pas de forge
nécessaire.
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Création d'une arme a deux mains en fer
froid
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2 X Minerai de fer
1 X Minerai de platine
1 X Mercure
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Crée une arme d deux maing en fer froid.[Permet V'ajouter
un bonus aux dégdts de +1 maximum, magigue ou par un
aiguisage. Pas de cumul){annule les réductions de dégats
e certaines créatures)
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Création d'une arme a deux mains en fer
froid de Maitre

H
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Inqredients

X  Minerai de fer

X  Minerai de platine

X  Mercure

X  dArt du Maitre [fer froid)
X -

X

Degcription / Effets

Cree une arme a deux maing en fer froid de Maitre.
(Permet d'ajouter un bonus aux VéAts de +2 maximum,
magique ou par un aiguisage, pas de cumul!) (annule les
réductions de déAts de certaines créatures)
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Création d'une arme a deux maing en argent
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1 X Minerai de titane
2 X  Pepite d'argent
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Crée une arme d deux mains en argent. [Permet d'ajouter
un bonus aux dégdts de +1 maximum, magigue ou par un
aiguisage. Pas de cumul){annule les réductions de dégats
de certaines créatures)
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X  Minerai de fer

X  Minerai de titane

X  Pépite d'argent

X  drt du Maitre [avgent]
X -

X

Degcription / Effets

Crée une arme a deux maing en argent de Maitre.

magique ou par un aiguisage, pas de cumul!) (annule les
réductions de déAts de certaines créatures)
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Création d'une arme a une main en argent
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1 X Minerai de fer

1 X Minerai de titane
1 X  Pepite d'argent
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Crée une arme & une main en argent. [Permet d'ajouter un
bonus aux dégdts de +1 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas ve cumullannule les réductions de Végats
de certaines créatures)
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Création d'une arme a une main en argent
be Maitre
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X  drt du Maitre (avgent]
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Crée une arme & une main en argent de Maitre. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique
ou par un aiguisage, pas de cumul!J{annule les réductions
de DéqAts de certaines créatures)
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Création d'une arme a une main en fer fro
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Crée une arme & une main en fer frod. [Permet d'ajouter
un bonus aux dégdts de +1 maximum, magigue ou par un
aiguisage. Pas de cumul){annule les réductions de dégats
de certaines créatures)
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Creéation d'une arme a une main en fer fro
e Maitre
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1 X Minerai de fer
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X  dArt du Maitre [fer froid)
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Crée une arme & une main en fer frod de Maitre. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique
ou par un aiguisage, pas de cumul!] (annule les réductions
de DéqAts de certaines créatures)
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Niveau 3

Creation d'une arme d'hast en argent

Inqredients

X  Minerai de fer
X  Minerai de titane
X  Pépite d'argent
X  Ecorce de bois
X -
X

Degcription / Effets

Crée une arme d'past en argent. [Permet V'ajouter un
bonus aux dégdts de +1 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas de cumul){annule les réductions de dégats
de certaines créatures)
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Création d'une arme d'hast en argent de
Maitre
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Pépite d'argent
Ccorce de bois

Art du Maitre [(argent]
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Crée une arme d'past en avgent de Maitre. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique
ou par un aiguisage, pas de cumul!] (annule les réductions
de DéqAts de certaines créatures)
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Creation d'une arme d'hast en fer froid
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X  Minerai de fer

X  Minerai de platine
X  Mercure

X  Ecorce de bois
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Crée une arme b'past en fer froid. [Permet V'ajouter un
bonus aux dégdts de +1 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas de cumul){annule les réductions de dégats
de certaines créatures)
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Creation d'une arme d'hast en fer froid de
Maitre
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1 Minevai de fer
Minevai de platine
Mercure

Ccorce de bois

Art du Maitre [fer froid]
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Crée une arme d'past en fer froid de Maitre. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique
ou par un aiguisage, pas de cumul!] (annule les réductions
de DéqAts de certaines créatures)
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Reparation d'une armure en adamantium
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1 X Minerai d'adamantium
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La véparation rend la totalité des points d'armure sur
toutes les sones, peu importe leur eétat - 1 composante pour
l'integralité de ['armure.
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Reparation d'une armure en mithril
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La véparation rend la totalité des points d'armure sur
toutes les sones, peu importe leur eétat - 1 composante pour
l'integralité de ['armure.
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Création d'une arme a deuxX mains en
adamantium
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3 X Minerai d'adamantium
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Crée une arme d deux maing en adamantium. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +1 maximum, magique
ou par un aiguisage. Pas de cumul){arme indestructivle -
résiste au brise arme)
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Création d'une arme a deuxX mains en
adamantium de Maitre
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3 X Minerai d'adamantium
1 X dArt du Maitre [adamantium]
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Cree une arme d deuXx maing en adamantium de Maitre.
(Permet d'ajouter un bonus aux VéAts de +2 maximum,
magique ou par un aiguisage, pas de cumul!] (arme
indestructible - vésiste au brise arme)
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Création d'une arme a une main en
adamantium
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Crée une arme & une main en adamantium. [Permet
d'ajouter un bonus aux dégdts de +1 maximum, magique
ou par un aiguisage. Pas de cumul){arme indestructivle -
résiste au brise arme)
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Création d'une arme a une main en
adamantium de Maitre
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2 X AMinerai d'adamantium
1 X dArt du Maitre [adamantium]
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Cree une arme d une main en adamantium de Maitre.
(Permet v'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum,
magique ou par un aiguisage, pas de cumul!] (arme
indestructible - vésiste au brise arme)
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Creation d'une arme d'hast en adamantium
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2 X Minerai d'adamantium
1 X Minerai de titane
1 X Ecorce de bois
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Crée une arme 'past en adamantium. [Permet d'ajouter un
bonus aux dégdts de +1 maximum, magique ou par un
aiguisage. Pas ve cumul){arme indestructible - vésiste au
brise arme)
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Minerai d'adamantium
Minevai de titane

Ccorce de bois

Art du Maitre [adamantium]
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Crée une arme d'past en adamantium de Maitre. [Permet

d'ajouter un bonus aux dégdts de +2 maximum, magique

ou par un aiguisage, pas de cumul!] (arme indestructible -
résiste au brise arme)
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Création d'une armure intermediaire en
adamantium
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5 X Minerai d'adamantium
1 X Minerai de titane
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Crée une armure intermédiaive en adamantium avec 5 (4+1)
points d'armure par sone. [indestructible - vésiste a la
destruction d'armure)
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Création d'une armure intermediaire en
adamantium de Maitre
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5 X Minerai d'adamantium
1 X Minerai de titane
1 X dArt du Maitre [adamantium]
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Crée une armure intermediaire en adamantium de Maitre
abee 6 [5+1) points d'armure par sone. [indestructible -
régiste a la destruction d'armure)
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Création d'une armure intermediaire en
mithril
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Inqredients

3 X Minerai de mithril
1 X Poudre de diamant

Degcription / Effets

Crée une armure intermediaive en mithril abec 4 points
d'armure par sone et une VD de 1 contre [es sorts de
péqdts attaquant les PY. [considérée comme une armure
(égere)
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Création d'une armure intermediaire en
mithril de Maitre
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3 X Minerai de mithril
1 X Poudre de diamant
1 X  drt du Maitre [mithril]
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Cree une armure intermediaive en mithril de Maitre abec 5
(4+1] points d'armure par zone et une RD de 1 contre les
gorts de déqAts attaquant les PY. [considérée comme une

armure lénere)
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Création d'une armure lourde en adamantium
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10 X  Minerai d'adamantium
2 X Minerai de titane
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Crée une armure lourde en adamantium abecr 6 [5+1]
points d'armure par sone. [indestructible - vésiste a la
destruction d'armure)
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Creation d'une armure lourde en adamantium
be Maitre
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10 X  Minerai d'adamantium

2 X Minerai de titane

1 X dArt du Maitre [adamantium]
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Crée une armure lourde en adamantium de Maitre abec 7
(6+1) points d'armure par sone. [indestructible - végiste a
la destruction h'armure]
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Creation d'une armure lourde en mithril
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6 X Minerai de mithril
2 X Poudre de diamant
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Crée une armure lourde en mithril abec 5 points d'armure
par sone et une RD de 1 contre [es sorts de degats
attaquant les PY. [considérée comme une armure
intermédiaire)
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Creation d'une armure lourde en mithril de
Maitre
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6 X Minerai de mithril

2 X  Poudre de diamant

1 X QArt du Maitre (mithril]
X -

X -

X

ﬁ

A A
|h\\-.l . 4
Sk S A4

A,
adadar

-—\
s

Degcription / Effets

|
h‘

p A

Crée une armure lourde en mithril de Maitre avec 6 [5+1)
points d'armure par sone et une RD de 1 contre [es sorts
be VéqAts attaquant les PY. [considérée comme une armure
intermédiaire)

ﬁ
o

NG
h

7.-"'- A
DO 72
C\ _4))\1-

Y A v A A A A Y v A, A A
BN [N TN I TN BN
[, [\ LAY [, [, b A

r

(A&



\\..\ \\..\_ \\...\_ \..___...-\_ \\..\ \\..\ \\l\_ \\u\_ \\-\
?/fu?!.ﬂ?!.ﬁ?fﬁ?!.ﬂ?Ifu?fﬂ?!.{-ﬂl/ﬁ
St 7 ot S St /o oA, Vs o, Vo H\h\\ —..n._\..\ o, Vo e o

PNiveau 4

=
™=
»
S
o
p Y
=
£
=
/7=
~—p
p Y
(3,

Permet de réaliger des armes et / ou armures en "Tigsu"
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Permet de vealiger des armes et / ou armures en "FFer
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Permet de vealiger des armes et / ou armures en

"Adamantium"
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Art du Maitre "Mithril"
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