
 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Acide 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée mineure 
  2 X Ortie 
   X - 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

L'acide créé permet de faire fondre divers matériaux de 
petite taille (sauf l'adamantium) - Cet acide ne peut être 
appliqué sur une arme. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Baume de neutralisation de l'acide 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée mineure 
  1 X Essence de chêne 
  1 X Essence de sureau 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de rendre soignables des zones touchées 
par l'acide. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Baume de peau d'écorce 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée mineure 
  2 X Ecorce de bois 
   X - 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume donne une armure naturelle de 2 sur toutes les 
zones.  Dure 1 cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Baume de purification des corps 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée mineure 
  1 X Tige de lierre 
  1 X Patte de Lapin 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume régénère le corps d'un cadavre nécroanimé, le 
rendant réssuscitable. Le baume rend le corps dans l'état 
où il était juste avant la nécroanimation. Si le corps était 
trop putréfié (Mort définitivement), aucune résu. ne sera 
possible. 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Baume de réduction des fractures 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée mineure 
  1 X Tige de lierre 
  1 X Os 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de soigner une fracture en ressoudant les 
os brisés. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Baume de soin mineur 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée mineure 
  1 X Bardane 
  1 X Camomille 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume soigne 3 points de vie sur une zone. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 1 
 

 

 

 

 

 

 

Elixir de ralentissement du poison 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée mineure 
  2 X Menthe 
   X - 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

L'élixir stoppe les effets de tout poison sur la cible 
jusqu'à la fin du prochain cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de peau de pierre mineure 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Essence d'épiciéa 
  1 X Argile 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume transforme la peau de la créature en pierre qui 
annule tous les dégâts de la première attaque. De plus les 
armes non magiques se brisent au contact de la peau de 
pierre. Dure 1 cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de préservation des morts 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  1 X Valeriane 
  1 X Essence de saule 
   X - 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de préserver le cadavre du défunt et 
retarde les effets de la putréfaction. La mort définitive du 
défunt est prolongée jusqu'à la fin du prochain cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de protection contre l'acide 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Ortie 
  1 X Romarin 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de résister aux prochains effets de 
l'acide. Dure  10 minutes ou 1 combat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de protection contre le feu 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Tige de lierre 
  1 X Tabac 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de résister aux prochains effets de feu. 
Dure  10 minutes ou 1 combat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de protection contre le froid 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Ecorce de bois 
  1 X Guimauve 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de résister aux prochains effets de froid. 
Dure  10 minutes ou 1 combat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de protection contre l'électricité 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Valeriane 
  1 X Bourrache 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de résister aux prochains effets 
d'électricité. Dure  10 minutes ou 1 combat. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de soin majeur 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Bardane 
  1 X Sauge 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume soigne 3 points de vie sur toutes les zones. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 2 

 

 

 

 

 

 

 

Elixir de soin de la débilité 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Panacée mineure 
  1 X Menthe 
  1 X Absynthe 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume stoppe instantanément les effets du sort débilité 
ou tout autre effet similaire. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de délivrance de la paralysie 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  1 X Charbon 
  1 X Aneth 
  1 X Melisse 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume stoppe immédiatement les effets du sort 
immobilisation de personne ou tout autre effet similaire. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de peau de pierre majeure 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée majeure 
  1 X Argile 
  1 X Essence de saule 
  1 X Agripaume 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume transforme la peau de la créature en pierre qui 
annule tous les dégâts des deux premières attaques. De 
plus les armes non magiques se brisent au contact de la 
peau de pierre. Dure 1 cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de régénération 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée majeure 
  1 X Œuf de poisson 
  1 X Guimauve 
  1 X Vervaine 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume fait repousser un membre qui a été tranché. Le 
membre régénéré à la totalité de ses points de vie. Le 
baume permet de faire repousser la tête mais ne ramène 
pas à la vie. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de soin suprême 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée majeure 
  1 X Bardane 
  1 X Sauge 
  1 X Essence de noisetier 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume soigne 5 points de vie sur toutes les zones. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de soin ultime 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée majeure 
  1 X Bardane 
  1 X Sauge 
  1 X Orge 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

le baume redonne la totalité des points de vie sur toutes 
les zones. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Elixir de métamorphose 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  1 X Bave de Crapaud 
  1 X Bourrache 
  1 X Safran 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

L'élixir permet de se métamorphoser en une créature 
humanoïde de son choix (maquillage ou masque 
obligatoire). Il ne peut cependant pas prendre les traits 
d'une personne en particulier.  Dure 1 cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Elixir de neutralisation du poison 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée majeure 
  1 X Menthe 
  1 X Essence d'épiciéa 
  1 X Essence de noisetier 
   X - 
   X - 

 
Description / Effets 
 

L'élixir stoppe et détruit instantanément toute forme de 
poison. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 3 

 

 

 

 

 

 

 

Elixir de restauration 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  1 X Colle (Sève) 
  1 X Aneth 
  1 X Safran 
  1 X Agripaume 
  1 X Melisse 

 
Description / Effets 
 

L'élixir soigne 3 pts de vie sur toutes les zones. L'élixir 
ne fonctionne que sur les points de vie perdus suite à un 
sort d'énergie négative. L'élixir peut aussi faire récupérer, 
1 niveau de point de vie perdu suite à un rappel à la vie 
ou une résu. 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 4 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de corps de fer 
 

 

Ingrédients 
 

  2 X Panacée majeure 
  2 X Essence de chêne 
  1 X Essence d'épiciéa 
  1 X Minerai de fer 
  1 X Essence de noisetier 
  1 X Euphorbe 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de transformer la peau en fer qui permet 
cependant les mouvements. Le bénéficaire devient immunisé 
aux coups physiques non magiques.  Dure 1 combat ou 10 
minutes. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 4 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de dépétrification 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  2 X Ortie 
  1 X Tabac 
  1 X vervaine 
  1 X Raifort 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le baume permet de restituer l'état normal d'une personne 
pétrifiée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  Herboriste        Niveau 4 

 

 

 

 

 

 

 

Baume de peau de pierre suprême 
 

 

Ingrédients 
 

  1 X Panacée majeure 
  1 X Argile 
  1 X Essence de saule 
  1 X Orge 
  1 X Euphorbe 
   X - 

 
Description / Effets 
 

Le lanceur de sorts transforme la peau de la créature en 
pierre qui annule tous les dégâts des trois premières 
attaques. De plus les armes non magiques se brisent au 
contact de la peau de pierre. Dure 1 cycle. 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

  Herboriste        Niveau 4 

 

 

 

 

 

 

 

Elixir de résurrection 
 

 

Ingrédients 
 

  4 X Panacée majeure 
  4 X Poudre de diamant 
  1 X Eclat de météorite 
  1 X Ecaille de Dragon 
  1 X Mandragore 
   X - 

 
Description / Effets 
 

L'élixir fait revenir à la vie à 1 point de vie sur toutes les 
zones. Les points de magie de la cible, si elle en possède, 
restent au même niveau qu'au moment de sa mort. Le 
preneur de l'élixir peut se battre et utiliser toutes ses 
facultés immédiatement. 
 
 
 
 
 
 
 


